— CADFEM

Verwendung von Feder-, Stab- und
Balkenelementen in Workbench

Problemstellung:

Es soll in Workbench-Simulation eine Baugruppe berechnet werden, in der
Bauteile existieren, die durch Feder-, Stab- und Balkenelemente idealisiert
werden kdnnen. Das Erzeugen dieser Elemente, sowie eine sinnvolle Anbindung
an die Solid-Struktur ist noch nicht standardmafiig verfugbar.

Losung:

Es werden mit Hilfe des Workbench — Design Modeller Linienkorper erzeugt, die
automatisch durch Balkenelemente diskretisiert werden. Diese Balkenelemente
kénnen bei Bedarf durch Einfigen entsprechender Kommandos in Feder- bzw.
Stabelemente umgewandelt werden.

Zur Ankopplung dieser Elemente an die Solid-Struktur werden die Pilotknoten
von externen Verschiebungen mit den Knoten der Linienelemente gekoppelt.
Durch entsprechende ,Dummy‘-Verschiebungen an den Pilotknoten gibt man an,
welche Freiheitsgrade jeweils gekoppelt werden sollen.

Stab ?

Feder ?

Balken ?
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Balkenelementen in Workbench

Ersetzen der Balkenelemente durch Feder- bzw. Stabelemente
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Balkenelementen in Workbench

Die Kopplungen werden entsprechend der definierten Freiheitsgrade
durch Kommandos erzeugt (siehe Makro beams_to_solid.mac).

http://www.cadfem.de/fileadmin/files/9 service newsletter/2006/0602/beams _to solid.mac
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